. REGULAMIN WYDARZENIA LARP

,Prawo i Krew” — Kroniki Kaedwen ed.2 10-13.09.2026

§1. Informacje ogolne

1. LARP ,Prawo i Krew — Kroniki Kaedwen” jest nieoficjalnym wydarzeniem fabularnym

inspirowanym uniwersum Wiedzmina.

2. Wydarzenie nie jest powigzane z CD Projekt RED ani zadnymi podmiotami

posiadajgcymi prawa do marki.

3. Swiat gry osadzony jest w realiach krélestwa Kaedwen, a jego klimat nawiazuje do

Swiata znanego z ksigzek Andrzeja Sapkowskiego.

4. Woydarzenie odbedzie sie w dniach 10-13 wrzes$nia na terenie Rancza Smyczyna,
Smyczyna 64-111.

5. Udziat w wydarzeniu mozliwy jest wytgcznie dla oséb petnoletnich.
6. Organizatorem wydarzenia jest Stowarzyszenie tapa Niedzwiedzia.

7. Kazdy uczestnik, zgtaszajac swoj udziat, potwierdza zapoznanie sie z regulaminem

oraz zobowigzuje sie do jego przestrzegania.

§2. Tematyka gry i mechanizmy bezpieczenstwa

1. W trakcie gry moga pojawic sie trudne tematy fabularne, takie jak rasizm miedzy
rasami fantasy, brutalnos¢ wojenna, konflikty polityczne, motywy przemocy oraz

watki zwigzane z seksualnoscia.



2. Wszystkie elementy trudnych tresci funkcjonujg wytacznie w kontekscie fabularnym

i stanowig czesd narracji $wiata gry.

3. Na wydarzeniu obowigzywad bedzie mechanizm bezpieczenstwa pozwalajacy
uczestnikom przerwac scene, obnizy¢ jej intensywnos¢ lub zasygnalizowad
dyskomfort.

4. Szczegotowe zasady dziatania mechanizmdéw bezpieczeristwa oraz wytyczne
dotyczace odgrywania scen trudnych zostang opisane w zasadach gry na stronie

projektu udostepnionym przed wydarzeniem.

5. Priorytetem wydarzenia jest bezpieczenstwo i komfort uczestnikdw, a kazda osoba
ma prawo odmowic udziatu w scenie wywotujacej dyskomfort bez koniecznosci
podawania powoddw.

§3. Zgtoszenia i sktadki

1. Uczestnictwo w wydarzeniu wymaga przestania zgtoszenia do organizatora oraz

uzyskania jego akceptac;ji.

2. Po akceptacji zgtoszenia i otrzymaniu potwierdzenia, uczestnik ma 2 tygodnie na
uiszczenie sktadki w wysokosci 550 zt na konto 81 1140 2004 0000 3702 7890
9840 w tytule wpisujac LARP - IMIE | NAZWISKO

3. Sktadka przeznaczona jest na pokrycie kosztdw organizacji wydarzenia, zaplecza
technicznego, scenografii, obstugi fotograficznej, logistyki oraz elementéw
fabularnych.

4. Rezygnacja z udziatu w wydarzeniu moze zostac zgtoszona do dnia 20.04.2026 -
organizator moze rozpatrzy¢ czesciowy zwrot sktadki po potraceniu kosztow

operacyjnych.

5. Po dniu 20.05.2026 sktadka nie podlega zwrotowi niezaleznie od przyczyny
rezygnacji.



Osoby usuniete z wydarzenia z powodu naruszenia regulaminu lub zasad

bezpieczenstwa tracg prawo do zwrotu sktadki.

W przypadku odwotania wydarzenia z przyczyn niezaleznych od uczestnikow

organizator poinformuje o dalszych decyzjach dotyczacych sktadek.

§4. Teren wydarzenia i zasady immers;ji

1. Wydarzenie odbywa sie w formule terenowej na obszarze rancza oraz terenéw

przylegtych miedzy innymi pobliskiego lasu.

Na terenie gry obowiagzuje podziat na strefy fabularne (IN-GAME) oraz strefy
odpoczynku (OFF-GAME).

W strefach OFF-GAME dopuszczone jest korzystanie ze wspdtczesnych

przedmiotdw i prowadzenie rozmdow poza swiatem gry.

Stroje uczestnikdow powinny by¢ inspirowane estetyka swiata Wiedzmina oraz

realiami krélestwa Kaedwen.

Organizator ma prawo zwrdci¢ uwage osobie, ktdrej stréj znaczgco odbiega od

klimatu wydarzenia lub narusza immersje.

§5. Bezpieczenstwo i odpowiedzialnosé uczestnikow

1. Kazdy uczestnik bierze udziat w wydarzeniu na wtasng odpowiedzialnosé.

2. Uczestnicy zobowigzani sg do dbania o bezpieczeristwo swoje oraz innych osdb.

3. W sytuacji zagrozenia zdrowia lub zycia gra moze zostaé natychmiast przerwana

decyzjg organizatora lub Mistrzéw Gry.



4. Uczestnicy zobowigzani sg do stosowania sie do polecen organizatoréw oraz obstugi

wydarzenia.

§6. Odpowiedzialnosé¢ cywilna

1. Uczestnik ponosi odpowiedzialnosé materialng za szkody wyrzadzone z jego winy

na terenie wydarzenia.

2. Dotyczy to w szczegdlnosci zniszczenia mienia organizatora, wtasciciela lokacji lub

innych uczestnikdw.

3. Osoba odpowiedzialna za powstanie szkody moze zostaé zobowigzana do pokrycia

kosztéw naprawy lub odtworzenia mienia.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za prywatne przedmioty pozostawione
bez nadzoru.

§7. Alkohol, uzywki i zachowanie

1. Spozywanie alkoholu dozwolone jest wytacznie w sposdb odpowiedzialny i

nienaruszajgcy klimatu wydarzenia.
2. Podawanie alkoholu bez wiedzy i zgody drugiej osoby jest zabronione.

3. Naduzywanie alkoholu lub stosowanie $rodkéw odurzajgcych moze skutkowad

natychmiastowym usunieciem z wydarzenia bez prawa do zwrotu sktadki.

§8. Rekwizyty i bezpieczenstwo fizyczne



1. Do gry dopuszczone sg wytgcznie bezpieczne rekwizyty LARP-owe zaakceptowane

przez organizatora.

2. Zabronione jest wnoszenie prawdziwej broni lub niebezpiecznych narzedzi lub

innych, niezatwierdzonych wczesniej elementdw stroju lub rekwizytow.

3. Organizator ma prawo wycofa¢ dowolny element wyposazenia z gry, jesli uzna go

za potencjalnie niebezpieczny.

§9. Media i wizerunek

1. Podczas wydarzenia moga by¢ wykonywane zdjecia i nagrania.

2. Uczestnik, biorgc udziat w wydarzeniu, wyraza zgode na wykorzystanie swojego

wizerunku w materiatach promocyjnych wydarzenia.

3. Kazda osoba ma prawo zgtosic¢ prosbe o usuniecie materiatdow z jej udziatem.

§10. Zmiany w wydarzeniu

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zmiany w przebiegu wydarzenia

wynikajgce z dziatania sity wyzszej.

2. Do sytuagji sity wyzszej zalicza sie w szczegdlnosci warunki pogodowe, decyzje
administracyjne, ograniczenia sanitarne lub inne zdarzenia niezalezne od

organizatora.

3. W takich przypadkach organizator moze zmienic termin, forme lub zakres

wydarzenia.

§11. Usuniecie z wydarzenia



1. Organizator ma prawo usungc¢ uczestnika z wydarzenia w przypadku naruszenia
regulaminu.

2. Dotyczy to w szczegdlnosci stwarzania zagrozenia dla innych, agresywnego
zachowania lub niestosowania sie do polecen organizatora.

3. Osobie usunietej z wydarzenia nie przystuguje zwrot sktadki.

§12. Postanowienia koncowe

1. Regulamin obowigzuje wszystkich uczestnikéw wydarzenia.

2. Nieznajomos$¢ regulaminu nie zwalnia z obowigzku jego przestrzegania.

§13. Zmiany regulaminu

1. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzania zmian w regulaminie
wynikajacych z potrzeb organizacyjnych, bezpieczenstwa wydarzenia lub sytuacji

niezaleznych od organizatora.

2. Zmiany regulaminu mogg zosta¢ wprowadzone takze w trakcie przygotowan do
wydarzenia, jezeli bedzie to konieczne dla zapewnienia bezpieczenstwa uczestnikow

lub prawidtowego przebiegu gry.

3. Informacje o zmianach publikowane bedg poprzez:
— profil Stowarzyszenia tapa Niedzwiedzia LUB
— wydarzenie na Facebooku LUB

— oficjalny profil na Instagramie.

4. Woystanie zgtoszenia jest rownoznaczne z automatycznga akceptacjg niniejszego
regulaminu, zasad wydarzenia oraz wszystkich zatozen organizacyjnych zwigzanych
z LARP-em ,Prawo i Krew — Kroniki Kaedwen”.
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