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UFCD 0784

Programacao em C/C++ - FuncgOes e estruturas

Trabalho 5 - Exercicio com funcdes

O programa do exercicio € como um magico a fazer um truque com nimeros. E pedido
para pensar num numero e fazer algumas operacées mentalmente. Depois, indicamos o

resultado final, e o programa tenta adivinhar o nimero pensado.

Para fazer este truque, o programa deve usar pequenos blocos de cédigo chamados
funcdes. Pense numa funcdo como uma receita para fazer uma coisa especifica. Neste
caso, temos receitas para somar, multiplicar e subtrair (receitas essas 'escondidas’ uma

vez que o jogador faz as contas de cabeca).

A funcé@o main do programa € a seguinte:

int main() {
int resultadoFinal;
int numeroAdivinhado;
int etapal;
int etapa2;
int etapa3;

printf("\nJogo de Adivinha¢ao de Numeros (com fung¢des por etapa)!\n");
printf("Pensa num numero inteiro e segue as instrug¢des mentalmente:\n");
printf("1. Soma 3 ao teu numero.\n");

printf("2. Multiplica o resultado por 2.\n");

printf("3. Subtrai 6 do novo resultado.\n");

printf("\nQual o resultado final obtido? ");

scanf("%d", &resultadoFinal);

printf("\nAgora vou tentar adivinhar o teu numero revertendo as operagoes:\n");
// Etapa 1: Reverter a subtragdo de 6 (somar 6)

etapal = somaré(resultadoFinal);

// Etapa 2: Reverter a multiplicacdo por 2 (dividir por 2)

etapa2 = dividirPor2(etapal);

// Etapa 3: Reverter a adicdo de 3 (subtrair 3) etapa final

etapa3 = subtrair3(etapa2);

printf ("0 numero que vocé pensou inicialmente era: %d\n", etapa3);
printf("\nObrigado por jogar!\n");

return ©;

[ S e P
goEsseas 4Po5030 N SR

T Furedos Do paoy e g prdxieros ool



Yo
S ‘[?\'ST[ITT[I D0 EMPREGO E F[IPJD,I;_Q[I PROFISSIONAL, LP.
DelegagéoRegional do Centro
Centro de Emprego e Formagao Profissional de Castelo Branco
Servigode Formagdo Profissional de Castelo Branco

1. Escreva agora as seguintes fungdes, antes do main:

int somar6(int num)

Recebe: Um ndmero inteiro (num) como entrada. Este nimero € o resultado final que o utilizador inseriu.
Acédo: Imprime no ecrd uma mensagem indicando que esta a realizar a "Etapa 1: A somar 6" ao nimero
recebido.

Retorna: O resultado da operag¢édo num + 6. Esta fungdo desfaz a Ultima operagéo que o utilizador realizou

mentalmente (subtrair 6).
int dividirPor2(int num)

Recebe: Um numero inteiro (num) como entrada. Este nimero é o resultado da etapal.

Acdo: Imprime no ecrd uma mensagem indicando que esté a realizar a "Etapa 2: A dividir" o nimero
recebido por 2.

Retorna: O resultado da operacgdo num / 2. Esta fungdo desfaz a operagdo do meio que o utilizador realizou

mentalmente (multiplicar por 2).
int subtrair3(int num)

Recebe: Um nimero inteiro (hum) como entrada. Este niUmero é o resultado da etapa?2.

Acéo: Imprime no ecrd uma mensagem indicando que esté a realizar a "Etapa 3: A subtrair 3" ao niumero
recebido.

Retorna: O resultado da operacdo num - 3. Esta funcéo desfaz a primeira operagdo que o utilizador realizou

mentalmente (somar 3).

void info()

Esta funcado deve substituir o c6digo no main para mostrar as informacgdes do jogo.

Recebe: Nao recebe qualquer valor, uma vez qua fungéo ndo tem parametros, ndo ha nada entre os
parenteses

Acdao: Mostrar as instrugées do jogo (ver main() sombreado a verde)

Retorna: N&o retorna qualquer valor, uma vez que a funcéo é void

2. Altere o programa de forma a ser controlado por um ciclo do while para
recomecar o programa
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