void linha()
{

(int i
¥

void menu()
{

linha();

(Il

linha();

(Il

MENU\n");

Soma");
Subtracao™);
Multiplicacae");
Divisao");
Sair\n");

linha(

¥

void soma()
{
int vall, wval2;

("\nInsira o primeiro valor:
("%d", &wvall);
("Insira o segundo valor: ");
("%d", 2wval2);
("Resultado da soma: ",

¥

void sub()

{

int vall, val2;

("Insira o primeiro valor:
("%d", &vall);
("Insira o segundo valor: ");
("%d", &val2);
("Resultado da subtracdo:
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void mult()
{
int wvall, wval2;

("Insira o primeiro valor: ");
("%d", &wvall);
("Insira o segundo valor:
("%d", &wval2);
("Resultado da multiplicacdo:

");

¥

void divisao()

int wvall, wval2;
("Insira o primeiro valor: ");
("%d", &wvall);
("Insira o segundo valor:
("%d", &wval2);

(val2 Y {

");

(u

("Insira um novo valor:

(II IIJ Ualz);
("Divisdo =

("Divisao =

")l

vall+val2);

g

", vall-val2);

Ndo & possivel efetuar a divis3o por @

", vall/val2);

int main()

{

int op;

", vall®*val2);

Escolha a opcdao: ");
op);

B H
Ve

", vall/val2); eI

T

¥

: mult();

divisao();

»
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Exercicio 2

TrabZexe2.c 2

.. .Program finished with exit code
Press ENTER to exit console.

void countdown()

1
int total ,13
{(i-total; i

("clear");

", RED, i, RESET);

", GREEN, i, RESET);

int main()

countdown();
{(GREEN "‘\nPrograma concluido com éxito™, RESET);
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2.2 Analise o programa e responda as questdes:

* De que forma a criacao de funcoes ajuda a tornar o codigo mais modular e reutilizavel?

Criar fungodes ajuda a organizar o cédigo em pedacos menores com tarefas especificas. Isso deixa o codigo mais facil de
entender e de usar em outros lugares do programa, ou até em outros programas, sem ter que escrever tudo de novo.

No caso do countdown (), ele cuida s6 da contagem regressiva e da cor, separando essa légica do resto do programa.

¢ O que acontece caso a fungcao countdown esteja depois da funcao main()
Se afuncao estiver depois da main(), o compilador ndo reconhecera a fungdo no momento em que ela for iniciada no main(),

gerando um erro de compilagao.

* Que bibliotecas sao importadas no inicio do cédigo?
Sao as bibliotecas #include e #include

¢ O que significa o tipo de retorno void na declaragcao da funcao countdown()?

O void antes do countdown() quer dizer que essa funcdo executa uma acao (no caso, mostrar os numeros e as cores). Porém,
ela ndo devolve nenhum valor, apenas executa as agoes.
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¢ O que faz o comando system("clear") no programa?

O system("clear") limpa atela, apagando o que estava escrito antes. Por isso, que a contagem regressiva aparece como se
cada numero surgisse numa nova tela, passando a ideia de uma animacao.

¢ O que aconteceria se o comando sleep(1) fosse removido do programa? Qual seria o impacto na animacao e na
visualizacao das cores?

Sem o sleep(1l), os passos seriam executados de forma muito rapida, o que quebraria a animacao e as cores ndo seriam
percebidas pelo utilizador.

¢ O que aconteceria se a variavel n fosse igual a 60?
A contagem regressiva seria mais longa, de 60 até 0.

O programa seria executado por 61 segundos, mostrando um numero por segundo com as cores alternandas.

¢ Analise o seguinte trecho de codigo e explique o que ele faz:

switch (i % 2) O cddigo verifica se (i) € par ou impar.

t Caso seja par - mostra o numero na tela em vermelho.
printf("¥sX%dXs\n", RED, i, RESET); Caso seja impar - mostra o numero na tela em branco.
case §
printf(“SsXd¥s\n", WHITE, 1, RESET);

Ja o RESET, é usado para interromper. Garantindo que a cor aplicada ao numero
(1) ndo continue afetando o texto seguinte na tela.
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Exercicio 3

(i

usleep(

{
usleep(

}

void desenharQuadrado(int progress) { 1
(progress J.
& ", RED, RESET); final_msg();
(progress Y { L
& ) " YELLOW, RESET);
(progress ) {
", GREEN, RESET); int main() {

barraDeProgresso();
} ;

void final_msg() {
(" De ncluido! ", GREEN, RESET);
(" D X VIRUSI!! ", WR, RESET);

1
I

void barraDeProgresso() {

sleep(2);
int total

R

[(int i=1; i <-total; i++) ESTE FICHETRO EODE CONTER VIRUS!!!

desenharQuadrado(i);

(1 ) A

usleep ( ; . - .Program finished with exit code 0
Press ENTER to exit console.

(i
usleep(

(i

usleep(
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