Systemy operacyjne
Laboratorium 2

Manipulowanie plikami i katalogami
Powtorzenie:
cd /sciezka do nowego katalogu — zmiana katalogu
cd .. —zmiana katalogu (pietro wyzej)
cd - przeniesienie do katalogu domowego
ls — zwraca zawartos$¢ katalogu roboczego
ls -l- zwraca zawartos$¢ katalogu z dodatkowymi informacjami
ls -a — zwraca zawartos¢ katalogu razem z plikami ukrytymi
man — manual
date — wyswietla date i godzine

1. Wstep

Moze sie wydawaé, ze zadania zwigzane z kopiowaniem, przenoszeniem, usuwaniem
plikéw i katalogéw tatwiej jest wykona¢ z wykorzystaniem graficznego menedzera plikéw niz
wiersza polecen. Przy bardziej skomplikowanych zadaniach wiersz polecenn okazuje sie
nieoceniony. Na dzisiejszych zajeciach poznamy nastepujgce polecenia:

cp — kopiuje pliki i katalogi

mv — przenosi pliki i katalogi lub zmienia ich nazwy
mkdir — tworzy katalogi

rm — usuwa pliki i katalogi

ln — tworzy dowigzania twarde i symboliczne

2. Wieloznaczniki

Zanim przystgpimy do realizacji naszych zadan, wazne jest, abysmy zapoznali sie z
funkcjonalnoscig powtoki, ktéra umozliwia ich wykonywanie. Uzywanie nazw plikéw jest w
powtoce bardzo czeste, dlatego wprowadzono specjalne symbole utatwiajgce grupowanie
nazw plikéw. Te specjalne symbole to tzw. wieloznaczniki. Dzieki wieloznacznikom (proces ten
okresla sie mianem globbingu) jesteSmy w stanie selekcjonowac pliki wedtug okreslonego
wzoru znakéw. Inaczej moéwigc wieloznaczniki umozliwiajg konstruowanie wzorcéw

wyszukiwania (tzw. masek).



Wieloznaczniki, z ktérych mozemy korzystaé:

Wieloznacznik Zastosowanie do

*

Dowolnych znakow

? Dowolnego pojedynczego znaku

[znaki] Dowolnego znaku wchodzgcego w sktad
zestawu znaki

['znaki] Dowolnego znaku, ktéry nie wchodzi w sktad
zestawu znaki

[[:klasa:]] Dowolnego znaku wchodzgcego w sktad

okreslonej klasy

Np.:
$ s *dat zwrdci tylko pliki, ktérych nazwa konczy sie na .dat
$ s *user* zwrdci tylko te pliki, ktére w nazwie zawierajg cigg znakdw ‘user’
$ ls d* zwrdcitylko te pliki, ktére zaczynajg sie na litere d

Najpopularniejsze klasy znakdéw:

Klasa znakéw Zastosowanie

[:alnum:] Dowolny znak alfanumeryczny
[:alpha:] Dowolny znak alfabetyczny
[:digit:] Dowolna liczba

[:lower:] Dowolna mata litera

[:upper:] Dowolna wielka litera

Wieloznacznikébw mozna uzywaé w wielu poleceniach, ktére przyjmuja argumenty
w postaci nazw plikow.

3. Tworzenie katalogow.

Do tworzenia katalogéw stuzy komenda mkdir (ang. make directory). Sktadnia tego

polecenia wyglada nastepujaco:

$ mkdir nazwa_katalogu... (trzy kropki oznaczaja, ze argument mozna powtorzyc)
Przyktady:

$ mkdir katalog1
utworzy katalog o nazwie ‘katalog1’ w katalogu roboczym

$ mkdir katalog1 katalog2




utworzy dwa katalogi ‘katalog1’ i ‘katalog2’ w katalogu roboczym.

$ mkdir ../katalog3
utworzy katalog ‘katalog3’ w katalogu nadrzednym do roboczego
Wykonanie polecenia mkdir nie powiedzie sie w trzech przypadkach:
- podana sciezka do utworzenia katalogu nie istnieje
- katalog o wskazanej nazwie juz istnieje

- posiadane uprawnienia nie pozwalajg na tworzenie plikéw/katalogdw we wskazanej

lokalizacji
Cwiczenie 1

Utwdérz nastepujgca strukture katalogdéw w folderze domowym:

Imiona
Cw2 < Dokumenty
Pliki <
Zdjecia

Z katalogu domowego wywotaj komende tree. Zinterpretuj jej dziatanie i zapamieta;.
4. Usuwanie katalogow

Do usuwania katalogéw wykorzystujemy komende rmdir (ang. remove directory).

Sktadnia:
$ rmdir nazwa_katalogu...
Usuniecie katalogu nie zostanie wykonane, gdy:
- katalog o podanej nazwie nie istnieje
- uzytkownik nie ma odpowiednich uprawnien
- katalog nie jest pusty
- znajdujemy sie w katalogu, ktéry usuwamy
Przyktady:

$ rmdir ~kat1



Usuwa katalog ‘kat1’ z katalogu domowego.
$ rmdir kat2
Usuwa katalog ‘kat2’ z katalogu roboczego.

Dla polecen rmdir i mkdir dostepny jest przetgcznik -p (ang. path), pozwalajgcy odpowiednio

usuwac i tworzy¢ wiecej katalogéw jednoczesnie w jednej hierarchii. Np.
$ rmdir -p kat1/kat2/kat3
Cwiczenie 2
Usun katalogi ‘Zdjecia’i ‘Dokumenty’ znajdujgce sie w Twoim folderze domowym.

5. Pliki

Pliki sg w systemie Linux opatrzone szeregiem atrybutéw. Jak juz wiemy z poprzednich
zaje¢ komenda s -l zwraca nam liste plikdw z atrybutami. Przyktadowa linia wyniku komendy

ls -L:
drwxr-xr-x 2 dbud dbud 4096 Mar 12 09:50 Plik1
Mozemy zauwazy¢ 7 atrybutow:
- kolumna 1.: typ elementu i prawa dostepu do niego (bedzie to tematem innych zajec)
- kolumna 2.: liczba powigzan do tego elementu (2)
- kolumna 3.: wtasciciel pliku (dbud)
- kolumna 4.: grupa, ktére zostata przypisana do tego pliku (dbud)
- kolumna 5.: rozmiar elementu (4096)
- kolumna 6.: data modyfikac;ji (Mar 12 09:50)
- kolumna 7.: nazwa (Plik1)

5.1 Tworzenie nowego pliku

Pusty plik mozemy utworzy¢ za pomocg polecenia touch. Sktadnia:

$ touch nowy_plik



5.2 Usuwanie pliku

Do usuwania pliku stosujemy polecenie rm z nazwa pliku jako parametrem:
$ rm nowy_plik

W systemach linuksopodobnych, nie istnieje polecenie pozwalajgce cofngé usuwanie. Plik

usuniety za pomocg polecenia rm nie bedzie mozliwy do odzyskania.

5.3 Kopiowanie plikow i katalogow
Do kopiowania plikdw i katalogow stuzy polecenie cp (ang. copy). Sktadnia:
$ cp element1 element2

W tym wypadku plik lub katalog element1 zostanie skopiowany do pliku lub katalogu

element2.
$ element... katalog

Taki zapis pozwala nam skopiowac wiele wymienionych z nazwy elementéw za jednym

razem.

Cwiczenie 3
Z katalogu /home/dbud/Cwiczenie2 przekopiuj do katalogu /Cwiczenie2/Pliki w
swoim katalogu domowym tylko te pliki ktére majg rozszerzenie .html (jednym

poleceniem)

5.4 Przenoszenie plikéw i zmiana ich nazw

Polecenie mv stuzy zaréwna do zmiany nazwy jak i przenoszenia plikow. W
obydwu przypadkach po przeprowadzeniu operaciji plik oryginalny nie bedzie juz istniat.

Sktadnia polecenia mv jest podobna do polecenia cp:
$ mv nazwal nazwa2

Spowoduje zmiane nazwy pliku lub katalogu z nazwa1 na nazwaZ2 lub, jesli ostatni

argument polecenia mv jest istniejagcym katalogiem:
$ mv element... katalog
spowoduje przeniesienie wszystkich poprzedzajgcych go plik/folderéw do tego katalogu.

Cwiczenie 4
Ze swojego katalogu domowego /Cw2/Pliki/ zmieh nazwe pliku plik1.html na

plik4.html.



Zadania do wykonania:

1. W ktérym katalogu systemu Linux znajduja sie pliki niezbedne do uruchomienia systemu?

2. Czy w jednym katalogu mozna utworzy¢ plik i katalog o tej samej nazwie? Sprawdz to.

3. Jaki wynik zwraca polecenia s z parametrami -lh

4. Stworz alias ktéry bedzie zwracat obecng date i czas za pomocg komendy zegar? Jakg komende trzeba

napisac¢ w tym celu?

5. Jakiej komendy uzyjesz (tylko jednej) zeby utworzy¢ w swoim katalogu domowym strukture katalogow:

Kat1/Kat2/Kat3

6. Jaka komenda pozwala wyswietli¢c w sposob graficzny i ustrukturyzowany hierarchie katalogow

razem z informacja o rozmiarze na dysku?

7. Podaj komende z parametrem ktdry pozwala usunaé rekurencyjnie strukture katalogéw (nawet

niepustych).

8. Jaka komenda pozwoli przekopiowaé razem atrybutami plik plik2.html z katalogu

/home/dbud/Cwiczenie2/ do swojego katalogu domowego

9. Sprébuj usung¢ plik plik1.html z katalogu /home/dbud/Cwiczenie2. Czy operacja sie powiodta?

Dlaczego?

10. Czy po usunieciu pliku poleceniem $ rm plik1.html mozna go jakos odzyskaé?




