Systemy operacyjne
Laboratorium 6

Tworzenie i uruchamianie skryptéw powtoki bash

Powtdrzenie:

cd /sciezka do nowego katalogu — zmiana katalogu

cd .. —zmiana katalogu (pietro wyzej)

cd - przeniesienie do katalogu domowego

s — zwraca zawartos$¢ katalogu roboczego

ls -l — zwraca zawartos¢ katalogu z dodatkowymi informacjami
ls -a — zwraca zawartosc katalogu razem z plikami ukrytymi
man — manual

date — wyswietla date i godzine

cp - kopiuje pliki i katalogi

mv — przenosi pliki i katalogi lub zmienia ich nazwy

mkdir — tworzy katalogi

rm — usuwa pliki i katalogi

chmod - zmienia ustawienia dostepu do pliku/katalogu
chown - zmienia wtasciciela pliku

chgrp — zmienia grupe do jakiej nalezy plik

umask — nadawanie domyslnych ustawien praw dostepu dla nowych plikéw i katalogéw

df — zwraca informacje na temat zajetego i dostepnego miejsca

uname — zwraca podstawowe informacje o systemie

hostname — zwraca nazwe hosta oraz

free — zwraca informacje na temat zajetego i wolnego miejsca w pamieci
[slogins — wypisuje informacje na temat wszystkich uzytkownikéw systemu
grep — szukanie plikdw wedtug ich zawartosci

find — szukanie plikéw wedtug atrybutow



1. Wstep

Skrypt shellowy mozna postrzega¢ jako zaawansowang forme listy okreslonych
komend, ktére majg by¢ wykonane przez system operacyjny. Istnieje powszechnie akceptowana
praktyka, wedtug ktérej kazdy skrypt uruchamiany w srodowisku BASH powinien rozpoczynac
sie od specyficznej linijki: #!/bin/bash. Ta linia ma kluczowe znaczenie, poniewaz za jej pomocg
okreslamy shell, ktéry ma odpowiadaé za przetworzenie i wykonanie zawartych w skrypcie
instrukcji. Chociaz pominiecie tej linii nie uniemozliwi dziatania skryptu, jej obecnosé jest
zalecana. Rézne shelle mogg posiadac nieco odmienne sktadnie, co oznacza, ze skrypt bez tej
linii moze zachowywacg sie nieprzewidywalnie — czasami dziata¢ poprawnie, a innym razem nie

—w zaleznosci od tego, w jakiej powtoce zostanie uruchomiony.

W procesie nauki programowania, pierwszym zadaniem dla os6b pragnacych zgtebic
tajniki danego jezyka programowania jest napisanie programu, ktéry wyswietla krétki tekst na
ekranie monitora. Aby trzymaé sie tych ,powszechnie przyjetych norm”, réwniez w Bashu
pierwszym skryptem, ktory zostanie przedstawiony w tym kursie, bedzie skrypt wyswietlajacy
na ekranie monitora krotki tekst. Skrypt ten jest niezwykle prosty i sktada sie z dwdch linijek

kodu:
#!/bin/bash
echo "Witaj Swiecie"

Uruchomienie tego skryptu spowoduje wyswietlenie na ekranie monitora komunikatu o tresci:
~Witaj Swiecie”, a nastepnie przejscie do nastepnej linii. Aby pozosta¢ w tej samej linii,

nalezatoby przy poleceniu echo dodaé parametr -n, co wygladatoby tak: echo -n "Witaj Swiecie".

Jak mozna sie tatwo domysli¢, polecenie echo odpowiada za wyswietlenie tekstu na ekranie
monitora. Bardzo czestg praktykg wsrdd programistow jest komentowanie poszczegdélnych linii
powstajgcego kodu. Takze w Bashu jest to mozliwe, a dokonuje sie tego przy uzyciu znaku #, co

w rezultacie wyglada nastepujgco:
#!/bin/bash

echo "Witaj Swiecie" # komentarz opisujacy kod



Dla wielu 0séb, ktére miaty juz wczesniej stycznos¢ z programowaniem od razu rzuca sie
w oczy, ze tainstrukcja nie jest zakonczona znakiem Srednika, a samo zrédto skryptu nie znajduje
sie pomiedzy stowami kluczowymi np. begin i end. Sa to jedne z wielu réznic, ktére wystepuja

miedzy ,,zwyktym programowaniem” a pisaniem skryptow w powtoce Bash.

https://www.javatpoint.com/bash

https://replit.com/

ZADANIA (zapisz odpowiedzi oraz uzyte komendy w notatniku)

1. Napisac¢ skrypt kod.sh ktory bedzie pytat uzytkownika o kod (ktory sam
zdefiniujesz). Jesli bedzie poprawny to wyswietli zawartos¢ pliku dane.txt.
W przypadku ztego hasta bedzie trzy razy pytat ponowne wpisanie poprawnego

hasta. Za trzecim niepoprawnym skrypt sie wytaczy.

2. Napisac¢ skrypt dorosly.sh, ktory wczytuje wiek podany przez uzytkownika,
a nastepnie wyswietla na ekranie komunikat stwierdzajgcy, czy osoba jest
petnoletnia, czy nie. W przypadku podania przez uzytkownika liczby ujemnej,
skrypt ma wyswietlic komunikat o btednie podanej wartosci i zakonczyc

dziatanie.

3. Napisa¢ skrypt plik.sh, ktory wczytuje nazwe pliku, a nastepnie, jesli
w biezgcym katalogu nie ma takiego pliku ani katalogu, tworzy plik o podanej

nazwie, zapisujac w nim tekst "Nowy plik” i wyswietla zawartosc pliku.

4. Napisa¢ skrypt ucz.sh, ktory wczytuje podang przez uzytkownika liczbe
naturalng n i nastepnie n razy wyswietla komunikat Warto sie uczycC. Przy
podaniu n ujemnego lub 0 powinien pojawi¢ sie odpowiedni komunikat

o btednej wartosci n.


https://www.javatpoint.com/bash
https://replit.com/

5. Napisac skrypt liczbapierwsza.sh ktory sprawdzi czy podana liczba jest liczbg

pierwsza.

6. Napisac skrypt dodaj.sh, ktory wczytuje liczby catkowite podawane kolejno
przez uzytkownika sumujac je, przy czym podanie liczby 0 koriczy dziatanie

skryptu.

7. Napisac skrypt lista.sh, ktory wczyta 10 nazwisk podanych przez uzytkownika,
zapisze je w pliku lista.txt, a nastepnie wyswietli zapisane nazwiska w porzadku

alfabetycznym.

8. Napisac skrypt gwiazdki.sh, ktory wczytuje podang przez uzytkownika liczbe
naturalng n i nastepnie wyswietla w wierszu n gwiazdek. Przy podaniu liczby
ujemnej lub 0 powinien pojawic sie odpowiedni komunikat o btednej wartosci

n.

9. Napisa¢ skrypt pliki.sh, ktory wczyta podang przez uzytkownika liczbe
naturalng n (przy podaniu n ujemnego lub 0 powinien pojawic sie odpowiedni
komunikat o btednej wartosci), a nastepnie w bieZzgcym katalogu utworzy

n pustych plikow o nazwach plik1.txt, plik2.txt, ..., plikn.txt.

10. Napisac¢ skrypt zlicz.sh ktory policzy iloS¢ wystapien stowa podanego

w pierwszym argumencie w pliku podanym jako drugi argument.



